	Heilkräuter:
	roh angewendet
	Fundorte

	
	
	

	Passionsblume
	gibt 2 LP, essen
	Steppe, Gebirge

	Kokanektar
	entgiftet Schlafbaum, Salbe
	Steppe

	Goldkerze
	gibt 6 LP, essen
	Steppe

	Goldapfel
	gibt 3 LP pro 4h für 3 d, essen
	Steppe

	Schwarzer Lotus
	gibt 4 LP, essen
	Wald

	Buchsbaum
	entgiftet Kadavergift, Salbe
	Wald

	Geisterkraut
	gibt 2 KP, essen
	Wald

	Hexenfuß
	gibt 4 KP, essen
	Gebirge

	Feuerstern
	erweckt Tote, gibt 6 LP, Salbe
	

	Wasserlinde
	senkt Fieber, Salbe
	Sumpf

	Moorsonne
	gibt 3 LP, essen
	Sumpf


	Kampfgifte:
	roh angewendet
	nach <Mischen>
	durch Spezialisten hergestellt
	Fundorte

	
	
	
	
	

	Gärgras
	Opfer schlägt mit 1R Verzug nach Treffer blindwütig auf nächste Person ein, Kontakt
	Wirkung setzt ohne Verzögerung ein
	
	Steppe

	Goldregenstaub
	macht 4 SP, essen
	Übelkeit, Opfer übergibt sich für 1d ständig und hat Durchfall, essen
	
	Steppe, Gebirge

	Süßer Mohn
	½ Handlungen in 1R für 1h, danach 2 SP, essen
	gleiche Wirkung, jedoch Kontaktgift
	
	Steppe

	Totenmohn
	6 SP pro d (5x), Fieber (Wid.-3) für 1d bzw. 5 Schläge, Wirkung nur 1x, Waffengift
	
	
	Steppe

	Schwarze Morchel
	macht 6 SP + reduzierte Sicht für 1R, essen
	3 SP, Opfer ist 2 Runden geblendet, Kontakt
	4 SP, Opfer ist 3 Runden geblendet, Kontakt
	Wald

	Fliegenpilz
	macht 5 SP pro d (6 mal), Fieber (Wid. -2), essen
	
	
	Wald

	Schlafbaum
	Opfer wird schläfrig, alle Werte halbiert, fällt 1 R. später in tiefen Schlaf, essen
	gleiche Wirkung, Kontaktgift
	sofortiger Schlaf, Kontaktgift
	Wald

	Eigenschafts-Kräuter:
	roh verwendet
	nach Mischung
	mit Spezialfähigkeit
	Fundorte

	
	
	
	
	

	Senarkraut
	Wille –2 für 1 d, Kontakt
	Wille –4 für 1 d, Kontakt
	Wahrheitsserum für 1d, essen
	Steppe

	Rote Rauschbeere
	Konst. +3 für 1d, essen
	
	
	Wald

	Schwarze Rauschbeere
	Konst. +6 für 1d, essen
	
	
	Wald

	Gelbe Hagebutte
	Konst. -3 für 1d, essen
	
	
	Wald

	Grüne Hagebutte
	Konst. –6 für 1d, essen
	
	
	Wald

	Bärwurz
	Stärke –2 für 1 d, Kontakt
	
	
	Wald, Gebirge

	Hartblatt
	Wille +1 für 1d, essen
	
	
	Gebirge

	Blauer Wein
	Int. +1 für 1d, essen
	
	
	Gebirge

	Tümpelrohr
	Stärke +1 für 1 d, essen
	
	
	Sumpf

	Tränenkraut
	Wid +1 für 1d, essen
	
	
	Sumpf

	Kaffirne
	2 Handlungen in 1 R für 4 R, danach 5 KP
	
	
	Sumpf


	Kleine Helferlein
	roh verwendet
	nach Mischen, Stufe 2
	nach Mischen, Stufe 3
	Vorkommen

	
	
	
	
	

	Löwenzahn
	für 6 h unempfindlich gegen Hautgifte, Salbe
	Dauer 12 h
	Dauer 1 Tag
	Steppe

	Kaffeebaum
	kein Schlaf nötig, +1 auf beliebigen Sinn, aber ½ KP, essen
	kein Schlaf nötig, +1 auf alle Sinne, aber ½ KP, essen
	kein Schlaf nötig, bei beliebigen Sinn Wurf um 5 erhöht, aber 0 KP, essen
	Wald

	Harnlilie
	zerrieben: Dünger, für 1 mal, streuen
	
	
	Wald, Sumpf

	Moorflamme
	reduziert MW beim Tarnen um 1, Salbe
	reduziert MW um 2, Salbe
	reduziert MW um 3, Salbe
	Sumpf

	Kadaverdistel
	Astralprojektion, (fl. Auge, 100m), 18 SP, essen
	Astralprojektion, (fl. Auge, 100m), 8 SP, reduzierbar mit Wille, MW 5
	
	Sumpf

	Blauer Schachtelhalm
	½ Kosten für nächsten Zauberspruch, essen
	
	
	Sumpf

	Gelber Schwamm
	gelber beißender Qualm beim Aufprallen, nimmt Sicht für 1 R, Umkreis 10m, werfen
	
	
	Sumpf


