Arbeitsplan STURM
WS 06/07
Überarbeitung Grundregelwerk

· Charakterblatt überarbeiten





erledigt
· Lektorat Grundregelwerk






erst nach Überarbeitung
· Ausrüstung

· Großschild für Bogenwaffen




erledigt
· Dornenschilde






bei Kriegergilde
· Neue Fernwaffen aufnehmen (2-5m) (Pfeile überprüfen/ergänzen)

· Aufstiegsregelung übernehmen





erledigt
· Auf einheitliche Wortwahl (Eigenschaften/Fähigkeiten/Können) achten erledigt
· Können ausformulieren (Diplomatie, Vertreiben, Fliehen, Vefolgen)

Überarbeitung Buch der Legenden

· Lexikon-Karten-Abgleich

· Neue Karte übernehmen

· Kampagnenorte- und Personen übernehmen

STURM-Heimseite 
· Quests aufnehmen (Seelensteine, Aufstand,...)

· Intelligenzsystem aktualisieren

· Regeln aus Regelwerk übernehmen (1 Versuch, 
Spieler/Charaktertrennung, Regeneration) 



erledigt
· Arena runderneuern (Waffen, Kreaturen, einheitliche Datei, Panzerung)

· Besondere Gegenstände aufnehmen




angefangen
Neue Regelungen

· Landschafts-/Bewegungsmalus für Fernwaffen definieren

in Arbeit (Uli?)
· Sprachregelung







in Schwebe
· (Regelung für Zielen/Treffer auf Körperstellen finden )


neverending story
· Kampftechniken einführen





in Arbeit (Donat)
· Götterwelt Mittreich ausformulieren




erledigt
Gilden/Zusätze

· Elementschaften fertigstellen





erledigt
· Buch der Metaphysik fertigstellen

· Im Buch der Intelligenz Grundsystem spezifizieren

Alte Änderungen

· Mantel der Weisen: ist Rassen und Größenabhängig, solange man ich trägt, verbraucht man keine KPs. Legt man ihn einmal ab, verbraucht man bis zum Ende des Tages seine normalen KPs. Schutz: -1SP, keine weitere Panzerung möglich. Eine lange graue Kutte, die bis zu den Füßen reicht und den Kopf mit einer Kapuze bedeckt.

BdL

· Lohdra-Kult

· Kulturen

· Politik

