Die Götter der Menschen, Helon und Katzenmenschen 
(Mittreich, südliche Sumpfgebiete, Nordreich und östliche Clangebiete)
	Name
	Beschreibung
	Göttergabe an Anhänger

	Garp
	Gott der Sonne, des Feuers, der Gerechtigkeit, Göttervater
	Stein des Gerichts*, 
Feuerschaden wird um 2 reduziert

	Mara
	Göttin des Wassers, der Seefahrer, Mutter von Duin, Hagron, Nortok, Lothra, Ama, Una, Ela
	Regen. bei Übernachtung am Wasser +1 LP; Wasserschaden -1 SP; MWab gg. Vereisen -4

	Ilmana
	Göttin der Weisheit, der Wissenschaft, Mutter von Manos, Karpto, Tis, Ferek, Trado, Isde
	alle Int MW -1;

alle Ges und Stä MW +1

	Duin
	Gott des Waldes, der Tiere


	Sympathie der Tiere: jeder Int-/ Cha-MW bzgl. eines Tieres ist -1, Pflanzen finden im Wald +3

	Karpto
	Gott des Krieges, des Todes


	bei Auferstehung: statt 1 Attribut zu verlieren, können 5 beliebige Fähigkeiten geopfert werden 

	Hagron
	Gott des Kampfes, des Donners, des Windes

	alle Nahkampf-Fähigkeiten +1;
alle Int MW +1  

	Manos
	Gott des Handwerks


	alle handwerkliche Fähigkeiten: MW -1; 
Fähigkeiten: Feilschen, Verhandeln, Tricksen: -1

	Nortok
	Gott des Elends, der Krankheit


	Immunität gg. Gifte, Krankheiten, +2 Konstiution;
jeden Tag eine böse Tat, sonst keine Schlafregen.   

	Tis
	Gott der Diebe, der Vagabunden

	alle Ges MW (außer Fernkampf) -1;

alle Stä MW +1

	Ferek
	Gott der Jagd 

	Fähigkeiten: Bogenwaffen und Klingen +1; 

alle Nahkampfwaffen (außer Klingen): MWan +1  

	Trado
	Gott des Handels, der Gaukler

	Cha +1; -1 auf alle Int-Fähigkeiten in Tierkunde, Pflanzenkunde, Mechanik

	Isde
	Göttin des Chaos, des Bösen

	+1 auf beliebiges Attribut; muss jede Woche mind. 1 Menschen/ Helon/ … töten, sonst 20 SP

	Lodhra


	Göttin der Fruchtbarkeit, des Ackerbaus
	kann 1x täglich eine Pflanze wachsen lassen 1W6 für Art der Pflanze, 1W6 für Qualität** 

	Ela
	Göttin der Heilkunde


	Handauflegen: kann einmal täglich andere um 

4 LP heilen und Fieber lindern

	Una
	Göttin der Familie


	Wil MW -1; alle Fernkampf-Fahigkeiten -1



	Ama
	Göttin der Liebe, des Friedens


	+1 Cha, +1 Int; darf nicht töten, sonst Malus: -2 Cha, -2 Int (bis von Priester freigesprochen)

	…
	Gott ohne Gesicht, der Allzerstörer, der Vertilger, der mit den 100 unaussprechlichen Namen
	+ 6 Wid, +6 Stä; wachsende Fremdsteuerung und Entstellung, reduzierte Lebenszeit (Ruon-Fieber)


* Stein des Gerichts: wird von Garp-Priester in den Körper eingesetzt; hat Träger am Tag gute Taten vollbracht: zusätzliche Heilung (+2 oder +1 LP/d); böse Taten:  erhält Schaden (-x LP/d); x legt Master nach Auswirkungen der Tat fest

** 1. Wurf (Art): 1 Zier-, 2-3 Nutz-, 4 Heil-, 5 Giftpflanze, 6 sonstiges Kraut; 2. Wurf (Qualität): je höher, desto hochwertiger/ seltener

Anmerkungen
· Im Allgemeinen steht man den Anhängern Nortoks, Isdes und des Gottes ohne Namen ablehnend bis feindselig gegenüber. 

· Mittreich: Anhänger Karptos und Tis’ werden gering geschätzt, Garp ist der höchste Gott; von Region zu Region/ von Gruppierung zu Gruppierung werden bestimmte Götter bevorzugt
· Nordreich: Karpto ist der höchste Gott, Anhänger von Ama, Garp und Ela werden gering geschätzt

· östliche Clangebiete der Katzenmenschen: Bevorzugung von Trado, Ferek und Tis

· Sumpfgebiete der Helon:  Bevorzugung von Mara, Hagron, Manos und Una
· Der Kult um den Gott ohne Namen wird seit Jahrhunderten verfolgt, konnte aber bisher noch nicht ausgerottet werden. Anhänger finden sich v. a. in abgelegenen Gegenden. Der Gott gilt als schlimmster und unbarmherzigster aller Götter.

















































































