Modifikatoren für den Fernkampf
	Aspekt
	Faktor
	Modifikator
(MWan+...)

	Wind
	bis Windstärke 2 ohne Auswirkungen
	0

	
	ab Windstärke 3: x = Windstärke - 2
	+x

	Dunkelheit
	Dämmerung, Fackelschein, Zwielicht
	+1

	
	Nacht mit Vollmond
	+3

	Größe des Ziels
	winzig (Seil, Auge, Münze)
	+6

	
	sehr klein (Apfel, Hand, Gesicht)
	+3

	
	klein (Arm, Oberschenkel, Falke)    
	+1

	
	mittel (Torso, Reh, Wolf)
	0

	
	groß (Tür, Pferd, Bär)
	-2

	
	sehr groß (Lindwurm, Festungstor) 
	-4

	Bewegung des Ziels
	unbewegt
	0

	
	langsame gleichförmige Bewegung
	+1

	
	schnelle gleichförmige Bewegung
	+2

	
	langsame ungleichförmige Bewegung (z .B. Haken schlagend)
	+2

	
	schnelle ungleichförmige Bewegung (z .B. Haken schlagend)
	+3

	Ziel im Nahkampf befindlich
	MWan nicht geschafft: Treffer bei 1W6 (Ziel, Gegner des Ziels, nix)
	6, 5-3, 2-1

	
	MWan geschafft: Treffer bei 1W6 (Ziel, Gegner des Ziels)
	6-4, 3-1 

	
	MWan +2 geschafft: Treffer bei 1W6 (Ziel, Gegner des Ziels)
	6-3, 2-1

	
	MWan +4 geschafft: Treffer bei 1W6 (Ziel, Gegner des Ziels)
	6-2, 1

	
	MWan +6 geschafft: Treffer bei 1W6 (Ziel)
	6-1

	eigene Bewegung
	unbewegt
	0

	
	gehend
	0

	
	laufend
	+1

	
	springend
	+3

	
	reitend (Trab)
	+2

	
	reitend (Galopp)
	+3

	gezielter Schuss
	genaues Zielen für x R (Konzentrations-MW: 4+x, jede Runde auszuwürfeln); bei Konzentrationspatzer: kein Effekt
	-x











